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Opas luontomatkailuyrittajille:

HAVU-polkupeli HAVU

Lisaa omat reittisi pelialustaan, niin voit tarjota
hauskaa ja jannittavaa palvelua asiakkaillesi - tai antaa lisaa
varmuutta reitillasi itsenaisesti kulkeville

HAVU-polkupeli on ulkona kannykalla pelattava, maksuton
seikkailupeli. Sen avulla asiakkaasi saavat uudenlaista tekemista,
pysyvat paremmin ennaltamaaritellylla polulla tai nostat esille juuri
niitd paikkoja ja kohtia luonnossa, joihin haluat asiakkaiden
kiinnittavan huomionsa.

Tama opas neuvoo, mitd teknisid vaatimuksia on pelin kaytolla ja
kuinka saat luotua pelialustaan oman reittisi tai useamman. Lisaksi
opas kertoo hieman siitda, minne omia reitteja saa voi luoda.

Pelialustan tarjoaa HAVU (Hyvinvointia ja elamyksia yksityismetsista
uusien teknologioiden avulla) -hankkeen avulla Vaasan yliopisto.
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1. OMAN REITIN SUUNNITTELU

HAVU

Reitin sisallollinen
A suunnittelu

HAVU-POLKUPELIIN

Mahdollisia toimintoja
B rasteilla

Reitteja voi suunnitella yhden tai
useamman (esim. lapset -
nuoret - aikuiset)

1. Maarittele reitti
Minka reitin haluat asiakkaasi
kulkevan lapi?

2. Maarittele pysahtymispisteet
Mita haluat asiakkaiden
nakevan, mihin kiinnittavan
huomionsa? Mihin pysahtyvat?

3. Maarittele rastien
esittelyteksteja ja nimia

Mita tietoa haluat pelaajien
saavan eri rasteilla?
Kannustatko ihailemaan vanhaa
kelopuuta vai kerrotko alueen
linnuista? Mika on rastia hyvin
kuvaava nimi?

Haluatko hyddyntaa kuvia,
YouTube-videoita,
tekstikysymyksia tai
monivalintatehtavan?

o Tekstieditori — voit kirjoittaa
tekstia, muotoilla tekstig,
lisata luetteloita

» Ladata kuvia

o max. 10 Mb (.jpeg/.jpg,
.png, .gif, .webp).

o ThingLink 360-kuvat
toimivat

» Ladata videoita

o max. 100 Mb (.avi, .mp4)

e Lisata YouTube-linkin,

o Sisdllyttaa vastattavaksi
teksti- tai
monivalintakysymyksen.

Kirjoita valmiiksi reitin ja rastien
sisaltoteksteja ja nimia. Tama
nopeuttaa ja helpottaa reitin
luomista pelialustalla.
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A Tunnuksen luominen

2. KAYTTAJATILIN TOIMINNOT

Sisaan- ja
uloskirjautuminen

1. Avaa linkki tai QR-koodi.
2.Valitse “Luo tunnus”
3.Tayta tiedot:
o Koko nimi — vahintaan
2 merkkia
o Sahkopostiosoite — toimii
kayttajatunnuksenasi
o Salasana — vahintaan
8 merkkia
o Salasana uudelleen — on
tasmattava
4. Klikkaa “Luo tunnus”. Sinut
ohjataan kirjautumissivulle
onnistumisviestin kera.

C Hallintapaneeli

Sisaankirjautuminen

1. Avaa verkkosivu nettilinkilla tai
skannaa QR-koodi.

2.Valitse “Kirjaudu sisaan”

3.Kirjoita sahkdpostitunnuksesi
seka HAVU-peliin luomasi
salasanasi. Klikkaa "Kirjaudu
sisaan”
Sinut ohjataan peliin

Uloskirjautuminen
1.Klikkaa Asetukset-valikkoa
2.Valitse “Profiilini” ja sen jalkeen
“Kirjaudu ulos”

Muita toimintoja
D profiilisivulla

Hallintapaneelissa voi:

 luoda uuden reitin seka muokata,
testata, jakaa, kopioida ja poistaa

reitin
» Jakaa yhden tai kaikki reittisi
linkkina tai QR-koodilla

« Tiliasetukset (salasanan
vaihtaminen, oman profiilin
deletointi)

e Ohjeita HAVU-peliin

» Yksityisyysehdot ja
kayttoehdot

Seurata reittiesi kayttotilastoja
Lahettaa ja vastaanottaa palautetta
Vaihtaa kielivalikkoa (FI, EN, SV)



HAVU 3. REITIN LUOMINEN

A Uuden reitin lisaaminen

Siirry hallintapaneelista
kohtaan “Lisaa uusi reitti”.

1. Syota reitin tiedot
Tayta vasemmalla puolella

e Reitin nimi

o Kuvaus — nakyy pelaajille
mm. reitinvalintasivulla.
Kuvaus auttaa pelaajia
ymmartamaan, millainen
reitti on luvassa tai kenelle
se on tarkoitettu.

e GPS-laheisyyskynnys:
Valitse etaisyys metreina
rastista, jolta pelaaja voi
merkita rastin kaydyksi tai
vastata haasteeseen.
Sallittu vali: 15-50 metria.

 Valitse, voiko pelaaja
halutessaan ndhda sinisen
reittiviivan vaiko ei.

2. Rastien lisaaminen kartalle
Oikealla puolella nakyy interaktiivinen
kartta.
1.Klikkaa sita kohtaa kartalla, johon
haluat lisdta ensimmaisen
rastimerkin.
2.Rastin muokkausnakyma avautuu.
Lisaa
o rastin otsikko (pakollinen).
o rastin sisalto (katso
sisdltdmahdollisuudet sivulta 2)
o Monivalintakysymykseen voi
asettaa 2-4 vastausvaihtoehtoa.
Oikea vastaus lukitaan
klikkaamalla ympyraa oikean
vastausvaihtoehdon edessa.
3.Klikkaa “Tallenna” vahvistaaksesi
rastin tiedot.
4.Toista jokaisen rastin kohdalla.
Ensimmaisesta rastista tulee
|ahtdpiste ja viimeisesta maali.

e Huom! Klikkaamalla “Peruuta” rastin
sisaltoa ei tallenneta, mutta merkki
jaa kartalle. Voit klikata rastimerkkia
myohemmin ja tayttaa sille tiedot.

» Voit myds poistaa merkin kartasta
(ohje seuraavalla sivulla)



HAVU 3. REITIN LUOMINEN

B Reitin muokkaaminen

3. Jarjesta rastit haluamaasi

jarjestykseen

Vasemmalla nakyy numeroitu

lista kaikista luomistasi rasteista.

o Kayta nuolipainikkeita (1T {)

jarjestyksen mahdolliseen
muuttamiseen. Pelaajat
kayvat rastit lapi siina

Hallintapaneelin etusivulla nakyy
kaikki luomasi reitit.

1. Klikkaa haluamasi reitin
kohdalla “Muokkaa reittia”. Reitti
latautuu muokkaus-nakymaan —
kaikki olemassa olevat rastit
nakyvat kartalla ja listalla.
jarjestyksessa kuin ne ovat 2. Tee haluamasi muutokset,
tassa luettelossa jarjestyk- kuten:

sessa ylhaalta alas. e muokkaa reitin nimea tai

e Rastin poisto onnistuu
klikkaamalla luettelossa
kyseisen rastin roskakori-
kuvaketta.

e Luomasi rastin siirto kartalla
onnistuu vetamalla merkkia

haluamaasi kohtaan.
e Kun luo reitin, pelialusta

laskee automaattisesti reitin

kokonaispituuden
e Rastin koordinaatit

muodostuvat automaattisesti

4. Tallenna luomasi reitti
Klikkaa sivun alareunassa

“Luo reitti”. Reitti tallentuu ja on

valittomasti jaettavissa ja
pelattavissa.

kuvausta,

muokkaa rastin otsikkoa ja
sisaltoa,

lisaa uusia rasteja
klikkaamalla karttaa,
poista rasteja roskakori-
kuvakkeella,

jarjesta rasteja uudelleen
nuolipainikkeilla,

veda rasteja kartalla
saataaksesi niiden sijainteja.

3. Klikkaa “Tallenna muutokset”,
kun olet valmis.



HAVU 4. REITIN TESTAUS, KOPIOINTI JA POISTO

A Reitin testaaminen

Ennen kuin jaat pelaajille
reitin, testaathan reitin itse.
Hallintapaneelin etusivulla
1.Klikkaa haluamasi reitin
kohdalla “Testaa reitti”.
2.Peli avautuu erilliseen
nakymaan — sama
kokemus kuin pelaajilla.

Testaamalla itse voit varmis-
taa, etta rastit ovat oikeissa
paikoissa, sisaltd nakyy
oikein ja reitti on
pelattavissa alusta loppuun.

Testatessasi voit oikean yla-
kulman Asetukset-valikosta
valita, nakyyko reittiviiva
vaiko ei. Lisaksi testatessa
voit poistaa GPS-rajoituksen.
Siten rastit aktivoituvat
suoritettaviksi vaikka
sisatiloissa testatessasi.

B Reitin kopioiminen

Reitin kopiointi on hyodyllinen
toiminto, jos esimerkiksi reitista luo
eri kieliversioita tai eri tasoisia
(esim. vastattavien kysymysten
vaikeustaso)
1.Klikkaa haluamasi reitin kohdalla
“Kopioi reitti”.
2.Maarittele uusi nimi kopioidulle
reitille
3. Tee haluamasi muutokset reitille

C Reitin poistaminen

|
Hallintapaneelin etusivulla nakyy
kaikki luomasi reitit.

1.Klikkaa haluamasi reitin kohdalla

“Poista reitti”

2.Vahvistusikkuna kysyy:
“Oletko varma, etta haluat poistaa
taman reitin? Tata toimintoa ei voi
peruuttaa.”

3.Klikkaa OK vahvistaaksesi.

Reitti, rastit ja tilastotiedot poistuvat
pysyvasti. Toimintoa ei voi
peruuttaa. Palataksesi poistamatta,
klikkaa “Peru”.

Vinkki! Kay poimimassa reitin
tilastotiedot talteen Reittitilastot-
valikosta ennen reitin poistamista.



5. REITIN JAKAMINEN, PELAAMISEN TEKNISET
HAVU VAATIMUKSET SEKA TILASTOJEN SEURANTA

A Reitin jakaminen

B Tekniset vaatimukset

Voit itse paattaa, kuinka viestit
asiakkaillesi HAVU-polkupelireitistasi.

Linkki reittiisi voi olla jaossa
* julkisesti kaikille esim.
verkkosivuilla, jotta silla
houkuttelee uusia kavijoita tai
» raataloidysti niille asiakkaille, jotka
ovat tehneet tai maksaneet
varauksen, tai saapuneet
toimipaikkaasi. Linkki peliin voi
tuolloin olla esim. varausvahvistuk-
sessa tai yrityksesi piha-alueella.
- Soveltuvin jakokeino riippuu siita,
milla tavalla ja missa vaiheessa haluat
jakaa asiakkaillesi tiedon.

Hallintapaneelin etusivulla nakyy

e reitin nimi ja sen oma url-linkki ja
QR-koodi (klikkaa kohtaa “Jaa
reitti”).

» Kohdasta “Jaa kaikki reitit” saa
linkin ja QR-koodin yhteenveto-
sivulle, jolla nakyvat kaikki luomasi
reitit yhdella sivulla.

o Tavallinen alykannykka tai
tabletti
» GPS/sijainti paalla pelatessa
» Suositellut verkkoselaimet:
Chrome, Firefox
» Nettiyhteys pelin
kayttoonotossa ja
tarvittaessa loppuvaiheessa
o Nettiyhteys on pelatessa
hyodyllinen, muttei
pakollinen
e Pelaajan nettiselaimella on
oikeus kannykan sijaintiin

C Reittitilastojen seuranta

Hallintapaneelin ylavalikosta
|oydat “Reittitilastot”. Taalta
voit seurata tilastotietoa
luomistasi reiteista:
e Reitin nimi
o Rastien lukumaara reitilla
 Reitin aloittaneiden seka
suorittaneiden pelaajien
maara
e Suositettujen rastien
maara keskimaarin
e Suoritusaste
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Palaute pelaajilta
A reitin yllapitajille

6. PALAUTTEEN KERAAMINEN JA KASITTELY

Pelaajapalautteen
B kasittely

Palautteen antaminen on
mahdollista vain kirjautuneille
pelaajille. Se onnistuu
e suoraan pelireitin sisalla:
o Asetukset - Viesti
luojalle
e profiilisivulta:
o Valitse oikean reitin
kohdalta “Viesti luojalle
o Tayta lomakkeen kentat.
o Paina Laheta-painiketta.
Onnistuneen lahetyksen jalkeen
nayttoon ilmestyy
vahvistusilmoitus.

n

Palaute pelialustan yllapitajalle
Vaasan yliopistoon
.
Palautteen lahettaminen onnistuu
kahdella tavalla:
» Klikkaamalla Palaute-nappulaa

sivuston oikeassa alareunassa.

e Suoraan pelireitin sisalta:
Valitse Asetukset ja taman
jalkeen “llmoita virheesta”.

Valitse tarvittaessa palautetyyppi,
tayta tiedot ja [aheta lomake.
Nayttoon tulee vahvistusviesti

Palaute ohjautuu HAVU-polku-
peliin. HAVU-polkupeli lahettaa
sahkopostitse ilmoituksen
saadusta palautteesta.

Naet palautteen, kun kirjaudut
tunnuksellasi HAVU-polkupeli-
tilillesi ja klikkaat hallintapaneelin
ylapalkin kohdasta “Viestit”".

Lue palaute, poimi palautteen-
antajan sahkopostiosoite ja
tarvittaessa vastaa sahkopostitse
palautteeseen.

[ =] Viesti luojalle

[ % |Imoita virheest3




‘ 7. VASTUULLISEEN REITTIEN LUONTIIN
HAVU

Minne voi luoda reitteja Mukavia luontohetkia!

Luo omat HAVU-polkupelisi ja
tee lahiluonnosta hieno
seikkailu! Ohjaa pelaajia
|6ytamaan merkitykselliset
paikat, oppimaan uusia asioita
ja nauttimaan ulkoilmasta
hauskalla tavalla.

» Peli on tarkoitettu reiteille ja
rasteille, jotka luodaan omalle
maalle tai maille, joilla yrittajalla on
jo oikeudet toteuttaa omaa
liiketoimintaansa.

» on koko ajan maksuton, niin reittien
yllapitajille kuin reittien pelaajille.

 Reitti voi ohjata pelaajan
kulkemaan jo entuudestaan

yleisessa kaytdssa olevaa reittia Lisatietoa
pitkin (esim. kylalla sijaitseva HAVU-hankkeesta
luontopolku). (2024 - 2026)

 Pelireittia ei pida ohjata kulkemaan
reittia pitkin, joka ei ole yleisessa
kaytossa tai omalla maalla.
Mahdollisesta reitista pitaa sopia
maanomistajan kanssa.




	Opas luontomatkailuyrittäjille: HAVU-polkupeli
	Lisää omat reittisi pelialustaan, niin voit tarjota  hauskaa ja jännittävää palvelua asiakkaillesi - tai antaa lisää varmuutta reitilläsi itsenäisesti kulkeville
	HAVU-polkupeli on ulkona kännykällä pelattava, maksuton seikkailupeli. Sen avulla asiakkaasi saavat uudenlaista tekemistä, pysyvät paremmin ennaltamääritellyllä polulla tai nostat esille juuri niitä paikkoja ja kohtia luonnossa, joihin haluat asiakkaiden kiinnittävän huomionsa.
	Tämä opas neuvoo, mitä teknisiä vaatimuksia on pelin käytöllä ja kuinka saat luotua pelialustaan oman reittisi tai useamman. Lisäksi opas kertoo hieman siitä, minne omia reittejä saa voi luoda.
	Pelialustan tarjoaa HAVU (Hyvinvointia ja elämyksiä yksityismetsistä uusien teknologioiden avulla) -hankkeen avulla Vaasan yliopisto.


	1. OMAN REITIN SUUNNITTELU HAVU-POLKUPELIIN
	Reitin sisällöllinen suunnittelu
	Mahdollisia toimintoja rasteilla
	Reittejä voi suunnitella yhden tai useamman (esim. lapset - nuoret - aikuiset)
	1. Määrittele reitti  Minkä reitin haluat asiakkaasi kulkevan läpi?
	2. Määrittele pysähtymispisteet Mitä haluat asiakkaiden näkevän, mihin kiinnittävän huomionsa? Mihin pysähtyvät?
	3. Määrittele rastien esittelytekstejä ja nimiä Mitä tietoa haluat pelaajien saavan eri rasteilla? Kannustatko ihailemaan vanhaa kelopuuta vai kerrotko alueen linnuista? Mikä on rastia hyvin kuvaava nimi?  Haluatko hyödyntää kuvia, YouTube-videoita, tekstikysymyksiä tai monivalintatehtävän?
	Tekstieditori — voit kirjoittaa tekstiä, muotoilla tekstiä, lisätä luetteloita
	Ladata kuvia
	max. 10 Mb (.jpeg/.jpg, .png, .gif, .webp).
	ThingLink 360-kuvat toimivat
	Ladata videoita
	max. 100 Mb (.avi, .mp4)
	Lisätä YouTube-linkin,
	Sisällyttää vastattavaksi teksti- tai monivalintakysymyksen.
	Kirjoita valmiiksi reitin ja rastien sisältötekstejä ja nimiä. Tämä nopeuttaa ja helpottaa reitin luomista pelialustalla.


	2. KÄYTTÄJÄTILIN TOIMINNOT
	Sisään- ja uloskirjautuminen
	Tunnuksen luominen
	Avaa linkki tai QR-koodi.
	Valitse “Luo tunnus”
	Täytä tiedot:
	Koko nimi — vähintään              2 merkkiä
	Sähköpostiosoite — toimii käyttäjätunnuksenasi
	Salasana — vähintään               8 merkkiä
	Salasana uudelleen — on täsmättävä
	Klikkaa “Luo tunnus”. Sinut ohjataan kirjautumissivulle onnistumisviestin kera.
	Sisäänkirjautuminen
	Avaa verkkosivu nettilinkillä tai skannaa QR-koodi.
	Valitse “Kirjaudu sisään”
	Kirjoita sähköpostitunnuksesi sekä HAVU-peliin luomasi salasanasi. Klikkaa ”Kirjaudu sisään”
	Sinut ohjataan peliin
	Uloskirjautuminen
	Klikkaa Asetukset-valikkoa
	Valitse “Profiilini” ja sen jälkeen “Kirjaudu ulos”

	Hallintapaneeli
	Muita toimintoja profiilisivulla
	Hallintapaneelissa voi:
	luoda uuden reitin sekä muokata, testata, jakaa, kopioida ja poistaa reitin
	Jakaa yhden tai kaikki reittisi linkkinä tai QR-koodilla
	Seurata reittiesi käyttötilastoja
	Lähettää ja vastaanottaa palautetta
	Vaihtaa kielivalikkoa (FI, EN, SV)
	Tiliasetukset (salasanan vaihtaminen, oman profiilin deletointi)
	Ohjeita HAVU-peliin
	Yksityisyysehdot ja käyttöehdot


	3. REITIN LUOMINEN
	Uuden reitin lisääminen
	Siirry hallintapaneelista kohtaan “Lisää uusi reitti”.
	1. Syötä reitin tiedot Täytä vasemmalla puolella
	Reitin nimi
	Kuvaus — näkyy pelaajille mm. reitinvalintasivulla. Kuvaus auttaa pelaajia ymmärtämään, millainen reitti on luvassa tai kenelle se on tarkoitettu.
	GPS-läheisyyskynnys: Valitse etäisyys metreinä rastista, jolta pelaaja voi merkitä rastin käydyksi tai vastata haasteeseen. Sallittu väli: 15–50 metriä.
	Valitse, voiko pelaaja halutessaan nähdä sinisen reittiviivan vaiko ei.
	2. Rastien lisääminen kartalle Oikealla puolella näkyy interaktiivinen kartta.
	Klikkaa sitä kohtaa kartalla, johon haluat lisätä ensimmäisen rastimerkin.
	Rastin muokkausnäkymä avautuu. Lisää
	rastin otsikko (pakollinen).
	rastin sisältö (katso sisältömahdollisuudet sivulta 2)
	Monivalintakysymykseen voi  asettaa 2-4 vastausvaihtoehtoa. Oikea vastaus lukitaan klikkaamalla ympyrää oikean vastausvaihtoehdon edessä.
	Klikkaa “Tallenna” vahvistaaksesi rastin tiedot.
	Toista jokaisen rastin kohdalla. Ensimmäisestä rastista tulee lähtöpiste ja viimeisestä maali.
	Huom! Klikkaamalla “Peruuta” rastin sisältöä ei tallenneta, mutta merkki jää kartalle. Voit klikata rastimerkkiä myöhemmin ja täyttää sille tiedot.
	Voit myös poistaa merkin kartasta (ohje seuraavalla sivulla)


	3. REITIN LUOMINEN
	Reitin muokkaaminen
	3. Järjestä rastit haluamaasi järjestykseen  Vasemmalla näkyy numeroitu lista kaikista luomistasi rasteista.
	Käytä nuolipainikkeita (↑↓) järjestyksen mahdolliseen muuttamiseen. Pelaajat käyvät rastit läpi siinä järjestyksessä kuin ne ovat tässä luettelossa järjestyk-sessä ylhäältä alas.
	Rastin poisto onnistuu klikkaamalla luettelossa kyseisen rastin roskakori-kuvaketta.
	Luomasi rastin siirto kartalla onnistuu vetämällä merkkiä haluamaasi kohtaan.
	Kun luo reitin, pelialusta laskee automaattisesti reitin kokonaispituuden
	Rastin koordinaatit muodostuvat automaattisesti
	4. Tallenna luomasi reitti Klikkaa sivun alareunassa  “Luo reitti”. Reitti tallentuu ja on välittömästi jaettavissa ja pelattavissa.
	Hallintapaneelin etusivulla näkyy kaikki luomasi reitit.
	1. Klikkaa haluamasi reitin kohdalla “Muokkaa reittiä”.  Reitti latautuu muokkaus-näkymään — kaikki olemassa olevat rastit näkyvät kartalla ja listalla.  2. Tee haluamasi muutokset, kuten:
	muokkaa reitin nimeä tai kuvausta,
	muokkaa rastin otsikkoa ja sisältöä,
	lisää uusia rasteja klikkaamalla karttaa,
	poista rasteja roskakori-kuvakkeella,
	järjestä rasteja uudelleen nuolipainikkeilla,
	vedä rasteja kartalla säätääksesi niiden sijainteja.
	3. Klikkaa “Tallenna muutokset”, kun olet valmis.


	4. REITIN TESTAUS, KOPIOINTI JA POISTO
	Reitin testaaminen
	Reitin kopioiminen
	Ennen kuin jaat pelaajille reitin,  testaathan reitin itse. Hallintapaneelin etusivulla
	Klikkaa haluamasi reitin kohdalla “Testaa reitti”.
	Peli avautuu erilliseen näkymään — sama kokemus kuin pelaajilla.
	Testaamalla itse voit varmis-taa, että rastit ovat oikeissa paikoissa, sisältö näkyy oikein ja reitti on pelattavissa alusta loppuun.
	Testatessasi voit oikean ylä-kulman Asetukset-valikosta valita, näkyykö reittiviiva vaiko ei. Lisäksi testatessa voit poistaa GPS-rajoituksen. Siten rastit aktivoituvat suoritettaviksi vaikka sisätiloissa testatessasi.
	Reitin kopiointi on hyödyllinen toiminto, jos esimerkiksi reitistä luo eri kieliversioita tai eri tasoisia (esim. vastattavien kysymysten vaikeustaso)
	Klikkaa haluamasi reitin kohdalla “Kopioi reitti”.
	Määrittele uusi nimi kopioidulle reitille
	Tee haluamasi muutokset reitille

	Reitin poistaminen
	Hallintapaneelin etusivulla näkyy kaikki luomasi reitit.
	Klikkaa haluamasi reitin kohdalla “Poista reitti”
	Vahvistusikkuna kysyy:
	“Oletko varma, että haluat poistaa tämän reitin? Tätä toimintoa ei voi peruuttaa.”
	Klikkaa OK vahvistaaksesi.
	Reitti, rastit ja tilastotiedot poistuvat pysyvästi. Toimintoa ei voi peruuttaa. Palataksesi poistamatta, klikkaa “Peru”.  Vinkki! Käy poimimassa reitin tilastotiedot talteen Reittitilastot-valikosta ennen reitin poistamista.


	5. REITIN JAKAMINEN, PELAAMISEN TEKNISET  VAATIMUKSET SEKÄ TILASTOJEN SEURANTA
	Reitin jakaminen
	Tekniset vaatimukset
	Voit itse päättää, kuinka viestit asiakkaillesi HAVU-polkupelireitistäsi.
	Linkki reittiisi voi olla jaossa
	julkisesti kaikille esim. verkkosivuilla, jotta sillä houkuttelee uusia kävijöitä tai
	räätälöidysti niille asiakkaille, jotka ovat tehneet tai maksaneet varauksen, tai saapuneet toimipaikkaasi. Linkki peliin voi tuolloin olla esim. varausvahvistuk-sessa tai yrityksesi piha-alueella.
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	reitin nimi ja sen oma url-linkki ja QR-koodi (klikkaa kohtaa “Jaa reitti”).
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	Suositettujen rastien määrä keskimäärin
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	Palaute pelaajilta  reitin ylläpitäjille
	Pelaajapalautteen käsittely
	Palautteen antaminen on mahdollista vain kirjautuneille pelaajille. Se onnistuu
	suoraan pelireitin sisällä:
	Asetukset ⟶ Viesti luojalle
	profiilisivulta:
	Valitse oikean reitin kohdalta “Viesti luojalle”
	Täytä lomakkeen kentät.
	Paina Lähetä-painiketta.
	Onnistuneen lähetyksen jälkeen näyttöön ilmestyy vahvistusilmoitus.
	Palaute ohjautuu HAVU-polku-peliin. HAVU-polkupeli lähettää sähköpostitse ilmoituksen saadusta palautteesta.
	Näet palautteen, kun kirjaudut tunnuksellasi HAVU-polkupeli-tilillesi ja klikkaat hallintapaneelin yläpalkin kohdasta “Viestit”.
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	Palaute pelialustan ylläpitäjälle Vaasan yliopistoon
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	Klikkaamalla Palaute-nappulaa sivuston oikeassa alareunassa.
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	Minne voi luoda reittejä
	Peli on tarkoitettu reiteille ja rasteille, jotka luodaan omalle maalle tai maille, joilla yrittäjällä on jo oikeudet toteuttaa omaa liiketoimintaansa.
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