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Opas HAVU-polkupelin
pelaamiseen HAVU

HAVU-polkupeli on ulkona luonnossa kannykalla pelattava,
maksuton ja kaikenikaisille sopiva seikkailupeli. Sen avulla
paaset tutustumaan tarkemmin reitin luoneen luontomatkailu-
yrityksen ymparistoon ja palveluihin.

Tama opas kertoo pelin teknisista vaatimuksista seka neuvoo,
kuinka pelaaminen onnistuu.

Pelialustan tarjoaa HAVU (Hyvinvointia ja elamyksia
yksityismetsistd uusien teknologioiden avulla) -hankkeen
avulla Vaasan yliopisto.

Tekniset vaatimukset
» Tavallinen alykannykka tai tabletti
» Nettiyhteys pelin kayttdonotossa ja tarvittaessa loppuvaiheessa
o Nettiyhteys on pelatessa hyodyllinen, muttei pakollinen
o Kannykassa on GPS/sijainti paalla pelatessa
» Nettiselaimella on oikeus nahda sijaintisi
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1. PELIN KAYNNISTAMINEN ‘%;

HAVU

Laita puhelimen sijainti paalle.
Useimmissa laitteissa tama loytyy
asetuksista kohdasta “Sijainti” tai
“Tietosuoja”. Anna myds
nettiselaimellesi oikeus jakaa
sijaintisi.

Avaa nettiselaimellasi verkkosivu
kayttamalla yritykselta saamaasi
suoralinkkia tai QR-koodia.

Se johtaa kohtaan, jossa joko
kirjautuu, luo tunnukset tai
valitsee pelata anonyymisti.
Suositellut selaimet ovat Google
Chrome ja Mozilla Firefox.

Oikeassa ylakulmassa on
Asetukset-valikko, jossa voi
 valita suomen-, englannin- tai
ruotsinkielisen version
pelialustasta
« valita, nakyyko reittiviiva
pelatessa (ei kaikilla reiteilla)
e nahda etaisyyden seuraavalle
rastille
« lahettda palautetta (vain
rekisteroityneet pelaajat)

Vasemmalta ylavalikosta voit valita
kartta- tai satelliittinakyman.

Oheinen kuva jasentaa niita eroja toiminnallisuuksissa, kun pelaa

kirjautumatta tai kirjautuneena.
Tilin edut

Ominaisuus

Ilman tilia Tililla

Pelaa reitteja

Ansaitse tammenterhoja pelin aikana

Edistyminen tallentuu istuntojen valilla

Jatka keskeytynytta reittia

Nae suoritetut reitit paivamaarineen

Nae kesken olevat reitit reittilistalla

Henkilékohtainen profiilisivu
Palautteen antaminen
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2. PELAAMINEN ‘%:

HAVU

1. Pelin alkaessa kartta latautuu
naytolle
o Siniset numeroidut ympyrat
kuvaavat rastien sijainnin.
Numero kuvaa rastien

jarjestysta, jolla reitti etenee.

o Valko-sininen piste nayttaa
sijaintisi

2. Kavele kohti rastia. Kun olet
tietylla etaisyydella rastista,
ponnahdusikkuna avautuu
automaattisesti, nayttaen rastin
sisallon.

3. Suorita mahdollinen tehtava tai
klikkaa “Merkkaa kaydyksi v”
kerataksesi rastin ja
ansaitaksesi tammenterhon.

4. Nayton alareunassa oleva
edistymispalkki seuraa
suoritettujen rastien maaraa.

5. Kun kaikki rastit on kayty,
naytolle ilmestyy onnitteluviesti,
jossa nakyy tammenterho-
maarasi ja suorituspaivamaara.

Vinkki: Jos ponnahdusikkuna ei
avaudu automaattisesti, varmista
etta sijainti on paalla alylait-
teessasi ja etta olet riittavan
|ahella rastia. Voit myos klikata
rastin merkkia kartalla avataksesi
sen kasin.
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3. KAYTTAJATILIN TOIMINNOT

A Tunnuksen luominen

HU

Sisaan- ja
uloskirjautuminen

1. Avaa linkki tai QR-koodi.
2.Valitse “Luo tunnus”
3.Tayta tiedot:
o Koko nimi — vahintaan
2 merkkia
o Sahkopostiosoite — toimii
kayttajatunnuksenasi
o Salasana — vahintaan
8 merkkia
o Salasana uudelleen — on
tasmattava
3. Klikkaa “Luo tunnus”. Sinut
ohjataan kirjautumissivulle
onnistumisviestin kera.

Reittien hallinta
C pelaamiseen
kirjautuneena

Sisaankirjautuminen
1. Avaa verkkosivu nettilinkilla tai

skannaa QR-kood..

2.Valitse “Kirjaudu sisaan”
3.Kirjoita sahkdpostitunnuksesi

seka HAVU-peliin luomasi
salasanasi. Klikkaa "Kirjaudu
sisaan”

Sinut ohjataan peliin

Uloskirjautuminen
1.Klikkaa Asetukset-valikkoa
2.Valitse “Profiilini” ja sen jalkeen

“Kirjaudu ulos”

Muita toimintoja

D profiilisivulla

Kirjautuneena edistymisesi tallentuu
automaattisesti ja voit jatkaa kesken
jaanytta pelia. Omassa profiilissa

pelaajat nakevat:
e Suoritetut reitit

» Kesken jaaneet reitit ja niiden
edistymistilanteen. “Jatka reittia” -

painike mahdollistaa pelin
jatkamisen siita, mihin jai.

o Palautteenantomahdollisuuden

« Tiliasetukset (salasanan
vaihtaminen, oman profiilin
deletointi)

» Reittien luominen ja
hallinnointi

e Ohjeita HAVU-peliin

» Palaute-valikko

e Yksityisyysehdot

« Kielivalikko (FI, EN, SV)
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