
HAVU-polkupeli on ulkona luonnossa kännykällä pelattava,
maksuton  ja kaikenikäisille sopiva seikkailupeli. Sen avulla
pääset tutustumaan tarkemmin reitin luoneen luontomatkailu-
yrityksen ympäristöön ja palveluihin. 

Tämä opas kertoo pelin teknisistä vaatimuksista sekä neuvoo,
kuinka pelaaminen onnistuu. 

Pelialustan tarjoaa HAVU (Hyvinvointia ja elämyksiä
yksityismetsistä uusien teknologioiden avulla) -hankkeen
avulla Vaasan yliopisto.

Opas HAVU-polkupelin
pelaamiseen

Tekniset vaatimukset
Tavallinen älykännykkä tai tabletti
Nettiyhteys pelin käyttöönotossa ja tarvittaessa loppuvaiheessa

Nettiyhteys on pelatessa hyödyllinen, muttei pakollinen
Kännykässä on GPS/sijainti päällä pelatessa
Nettiselaimella on oikeus nähdä sijaintisi
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Laita puhelimen sijainti päälle.
Useimmissa laitteissa tämä löytyy
asetuksista kohdasta “Sijainti” tai
“Tietosuoja”. Anna myös
nettiselaimellesi oikeus jakaa
sijaintisi.

Avaa nettiselaimellasi verkkosivu
käyttämällä yritykseltä saamaasi
suoralinkkiä tai QR-koodia. 
Se johtaa kohtaan, jossa joko
kirjautuu, luo tunnukset tai
valitsee pelata anonyymisti.
Suositellut selaimet ovat Google
Chrome ja Mozilla Firefox.

Oikeassa yläkulmassa on
Asetukset-valikko, jossa voi

valita suomen-, englannin- tai
ruotsinkielisen version
pelialustasta
valita, näkyykö reittiviiva
pelatessa (ei kaikilla reiteillä)
nähdä etäisyyden seuraavalle
rastille
lähettää palautetta (vain
rekisteröityneet pelaajat)

Vasemmalta ylävalikosta voit valita
kartta- tai satelliittinäkymän.

Oheinen kuva jäsentää niitä eroja toiminnallisuuksissa, kun pelaa
kirjautumatta tai kirjautuneena.

1. PELIN KÄYNNISTÄMINEN
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2. PELAAMINEN 

Vinkki: Jos ponnahdusikkuna ei
avaudu automaattisesti, varmista
että sijainti on päällä älylait-
teessasi ja että olet riittävän
lähellä rastia. Voit myös klikata
rastin merkkiä kartalla avataksesi
sen käsin.
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1.  Pelin alkaessa kartta latautuu
näytölle

Siniset numeroidut ympyrät
kuvaavat rastien sijainnin.
Numero kuvaa rastien
järjestystä, jolla reitti etenee.  
Valko-sininen piste näyttää
sijaintisi 

2.  Kävele kohti rastia. Kun olet
tietyllä etäisyydellä rastista,
ponnahdusikkuna avautuu
automaattisesti, näyttäen rastin
sisällön. 

3.  Suorita mahdollinen tehtävä tai
klikkaa “Merkkaa käydyksi ✓”
kerätäksesi rastin ja
ansaitaksesi tammenterhon.

4.  Näytön alareunassa oleva
edistymispalkki seuraa
suoritettujen rastien määrää.

5.  Kun kaikki rastit on käyty,
näytölle ilmestyy onnitteluviesti,
jossa näkyy tammenterho-
määräsi ja suorituspäivämäärä.  



3. KÄYTTÄJÄTILIN TOIMINNOT

Sisäänkirjautuminen
1.Avaa verkkosivu nettilinkillä tai

skannaa QR-koodi. 
2.Valitse “Kirjaudu sisään” 
3.Kirjoita sähköpostitunnuksesi

sekä HAVU-peliin luomasi
salasanasi. Klikkaa ”Kirjaudu
sisään” 

       Sinut ohjataan peliin

Uloskirjautuminen
1.Klikkaa Asetukset-valikkoa
2.Valitse “Profiilini” ja sen jälkeen

“Kirjaudu ulos”

Tunnuksen luominenA
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1.Avaa linkki tai QR-koodi.
2.Valitse “Luo tunnus”
3.Täytä tiedot: 

Koko nimi — vähintään
2 merkkiä 
Sähköpostiosoite — toimii
käyttäjätunnuksenasi 
Salasana — vähintään
8 merkkiä 
Salasana uudelleen — on
täsmättävä

3.  Klikkaa “Luo tunnus”. Sinut
ohjataan kirjautumissivulle
onnistumisviestin kera. 

Sisään- ja
uloskirjautuminen B

Tiliasetukset (salasanan
vaihtaminen, oman profiilin
deletointi)
Reittien luominen ja
hallinnointi
Ohjeita HAVU-peliin  
Palaute-valikko
Yksityisyysehdot 
Kielivalikko (FI, EN, SV)

Reittien hallinta
pelaamiseen
kirjautuneena 
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Kirjautuneena edistymisesi tallentuu
automaattisesti ja voit jatkaa kesken
jäänyttä peliä. Omassa profiilissa
pelaajat näkevät: 

Suoritetut reitit
Kesken jääneet reitit ja niiden
edistymistilanteen. “Jatka reittiä” -
painike mahdollistaa pelin
jatkamisen siitä, mihin jäi.
Palautteenantomahdollisuuden

Muita toimintoja
profiilisivullaD
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